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Zadanie:  

         Program wyświetla najbliższą(e) liczby pierwsze do zadanej. 

Realizacja:


Algorytm wykorzystany do napisania programu wygląda następująco:

1.  program wczytuje liczbę (n),

2.  sprawdza czy liczba jest większa od zera, 

3.  liczbę n dzieli przez liczby od 2 do pierwiastka z n,

4.  jeżeli reszta każdego dzielenia jest różna od zera, to liczba jest liczbą pierwszą,

5.  w przeciwnym wypadku liczba n zostaje powiększona o jeden i sprawdzana,

6.  dzieje się tak do momentu dopóki nie znajdzie liczby pierwszej,

7.  program analogicznie szuka liczby pierwszej mniejszej od zadanej (jeżeli nie jest spełniony warunek 4),

8.  gdy zadana liczba jest liczbą pierwszą to program drukuje ją na ekran, 

9. w przeciwnym razie (obie liczby) program porównuje je w celu sprawdzenia która z nich jest bliższa liczbie zadanej i wyświetla ją,

10. w przypadku gdy obie znalezione liczby są jednakowo odległe od zadanej to wyświetla je obie.

